


Chapitre 1
Le jardin enchante

Un apres-midi ensoleille, Ines et son frere Naé€l s'amusaient dans leur magnifique jardin.

Les rayons du soleil illuminaient les fleurs multicolores et les arbres majestueux.

Les rires des enfants se mélaient aux chants des oiseaux, créant une harmonie joyeuse.

Dans le jardin, leurs jouets ¢taient parsemes a meéme le sol : un eleéphant en plastique qui faisait
« zouic zouic » quand on marchait dessus, un livre qui
racontait 1'étrange histoire d'un singe perdu dans la forét
d'Amazonie, un aigle en caoutchouc, et parmi tout ceci
marchait lentement la tortue de la famille.

Soudain, un vent mysterieux se leva, faisant tourbillonner
les feuilles autour d'eux. Ines et Naé€l ressentirent une
etrange sensation, comme s1 le monde autour d'eux se
transformait. Ils ouvrirent les yeux et realiserent qu'ils
n'étaient plus dans leur jardin, mais dans un endroit
completement different.




Devant eux s'¢tendait un paysage fantastique, rempli de couleurs vives et d'¢léments magiques.

Les fleurs semblaient plus grandes et plus lumineuses, les arbres dansaient doucement et les
papillons brillaient comme des ¢toiles.

Ines et Naé€l se regarderent, émerveilles par cette transformation.

[Is avaient ¢€t¢ transportes dans un monde 1imaginaire : Wezz.




Chapitre 2
La decouverte de Wezz

Les enfants se remirent doucement de leur surprise et commencerent a explorer ce nouveau
monde extraordinaire. A mesure qu'ils avancaient, 1ls remarquerent que chaque pas qu'ils
faisaient semblait donner vie a leur imagination.

Les paysages changeaient sous leurs yeux, s'adaptant a
leurs pensees et a leurs souhaits.

Il1s comprirent que Wezz ¢tait un monde creée a partir de
leur propre 1magination.




Alors qu'ils avancgaient, 1ls croiserent une tortue a deux tétes nommee Popaima.
Les teétes de Popaima se tournaient dans toutes les directions, scrutant I'environnement avec
curiosite.

Popaima expliqua a Ines et Naé€l qu'elle ¢tait la gardienne de Wezz, la doyenne de ce monde
mervellleux. Elle leur confia la mission de libérer Wezz des ténebres qui 1'envahissaient,
causees par une creature malefique appelee le Kloukabelc.




Chapitre 3
A la rencontre de Néfou

Guides par Popaima, Ines et Na¢€l se mirent en quéte d'aide pour
vaincre le Kloukabelc.

[ls parcoururent des prairies enchantees, traverserent des rivieres
aux caux cristallines et escaladerent des montagnes majestueuses.
Finalement, 1ls arriverent a un endroit paisible ou 1ls firent la
rencontre de Nefou, un ¢léphant sage et intelligent.

Neéefou etait répute pour sa grande sagesse et sa profonde
connaissance de Wezz. Il expliqua aux enfants que la cl¢ pour
vaincre le Kloukabelc résidait en eux-mémes.

Il leur enseigna I''mportance de croire en leurs propres capacites,
de faire confiance a leur intuition et d'utiliser leur imagination
pour trouver des solutions aux problemes qu'ils rencontreraient.




Chapitre 4
Tezitra, ce raleur

In¢s et Naél poursuivirent leur voyage avec une nouvelle confiance en eux.
Alors qu'ils avancaient, 1ls entendirent des rales incessants. Intrigues, 1ls decouvrirent Tezitra,
un singe qui semblait se plaindre.

« Mais 1l fait trop chaud aujourd'’hu1 ! Et I'eau de la riviere est trop
froide ! Ca ne va pas du tout ! »

Tezitra se tourna soudainement vers les deux enfants :

« Mais qu'est-ce que c'est que ces animaux la ? Je n'a1 jamais rien vu & =
de tel a Wezz ! Ca ne va pas du tout ! »




Neéfou mit fin a ce rale sans fin :

« Veux-tu donc te taire Tezifra ! Ines et Na€l sont deux petits

humains venus du vieux monde. Et 1ls vont nous aider a mettre fin
a la terreur du Kloukabelc. »

Teézifra réepondit alors :

« Parce que tu crois que deux petits d'humains comme ¢a vont y
arriver alors qu'ils n'ont méme pas de poil sur le visage ?
(Ca ne va pas du tout ! »

Tezitra, tout en ralant, s'avanca tout de méme vers eux pour les accompagner dans leur quéte
parce qu’apres tout, 1l n’avait rien d’autre a faire...

Ines et Naé€l poursuivirent leur voyage, accompagnes de Popaima, Nefou et Tezitra. Alors qu'ils
avancalent dans Wezz, 1ls se retrouverent face a des epreuves et des obstacles imprevisibles.
Te¢zitra ne manquait pas de se plaindre a chaque difficulté rencontree.




Ils se trouverent devant un grand precipice, impossible a traverser.
Tézitra s'exclama d'un ton grognon :

« Allez ! Encore un obstacle ! C'est suir, vous allez vous casser le
nez la-dessus ! »

Ines et Na€l echangerent un regard determing et se mirent a
reflechir. Finalement, 1ls réaliserent qu'ils pouvaient utiliser leur
Imagination pour creer un pont magique au-dessus du precipice.
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Ce pont s’allongeait au fur et a mesure qu’ils avancaient.

Grace a leur confiance et a leur esprit creatif, 1ls franchirent
l'obstacle avec succes.




Plus tard, 1ls se retrouverent face a une forét dense et sombre.

Les arbres semblailent se rapprocher et prendre vie, rendant leur progression difficile.
Tezitra, avec son sarcasme habituel, declara :

« Oh super, maintenant on est coinces dans une for€t hantee !
Quelle joie ! Mais ¢a ne va pas du tout ! »

In¢s et Naél se regarderent, determines a trouver une solution.

Ils se rappelerent des paroles de Nefou, les encourageant a utiliser
leur 1magination. Ils fermerent les yeux, imaginant un chemin
lumineux a travers les arbres.




Soudain, des lucioles magiques apparurent et illuminerent le
chemin devant eux. Grace a leur imagination et a leur esprit
perseverant, 1ls traverserent la for€t sans encombre, suivis de pres
par Popaima, Nefou et Tezitra.

Ce dernier, malgre ses multiples grimaces, ne put s'empécher
d'admirer la beaute de ce spectacle lumineux et d’etre bouche bée
de temps a autre.

Ils rencontrerent ensuite un tfleuve tumultueux avec des courants
puissants. Tezitra poussa un soupir exaspere et marmonna :

« Super, maintenant 1l faut nager ! Je vais finir noye¢, c'est sar ! »




In¢s et Naé€l savaient qu'ils devaient trouver un moyen de traverser en toute securite.

Se rememorant les enseignements de Néfou, 1ls se concentrerent sur leur confiance en
cux-memes et sur leur capacite a surmonter les defis. Ils se serrerent la main, fermerent les
yeux et imaginerent des dauphins magiques qui les porteraient a travers le fleuve.

A leur grande surprise, des dauphins apparurent et les aidérent a traverser les eaux agitées.
Teézitra, detrempe mais indemne, ne put s'empecher d’eclater de rire au cours de cette
traversee 1nsolite.

Tézitra, d'un ton 1ronique, déclara :

« On a eu de la chance que les dauphins soient passes par
1a! Quel heureux hasard!... Mais on ne peut pas toujours
compter sur la chance... ¢a ne va pas du tout ! »

Ines et Naé€l ¢échangerent un sourire complice,
reconnaissant que la chance n'avait rien a voir avec leur
reussite, mais plutdt leur détermination et leur imagination.




Chapitre 5
La puissance de Pamour

Alors qu'ils approchaient du repaire du Kloukabelc, Ines et Na¢€l rencontrerent Miaro,
un majestueux aigle royal a deux tétes. Miaro symbolisait 1'union des forces et la dualite.

Ines, Naél, Popaima, Néfou et Tezitra s'approcherent de Miaro,
qui les attendait avec patience.

Miaro les accueillit chaleureusement et leur parla de I'importance
de I'amour fraternel et de I'union pour vaincre le Kloukabelc.
L'une des deux tétes de l'aigle leur expliquerent que leur
connexion en tant que frere et sceur €tait une force puissante qui
devait etre utilisée pour combattre les ténebres.




Guides par Miaro, 1ls se dirigerent vers le repaire du Kloukabelc, un chateau niché au
sommet d'une montagne. Leur coeur battait a tout rompre, mais leur détermination ¢tait plus
forte que jamais. Mais pour y acceder, 1ls devailent gravir une bonne centaine de marches.

Tezitra s’exclama alors:

« Purée de pieds casses! Je vais les avoir en compote... et ¢a ne va pas du tout ! »

A mesure qu'ills grimpaient les marches du chateau,
1ls etaient confrontes a des 1llusions creees par le Kloukabelc,
des scenes terrifiantes nees de leurs plus grandes peurs.

Mais avec leurs esprits, Ines et Na€l avaient crée un immense
bouclier de lumiere, protégeant toute la troupe.

Ils trouvaient ainsi le courage poursuivre leur chemin.




Ils arriverent enfin devant la porte massive du repaire du Kloukabelc.

Les battements de leur coeur ¢taient assourdissants alors qu'ils
se preparaient a affronter la créature malefique.

Les enfants prirent une grande inspiration, puis ouvrirent la porte.




Chapitre 6
La delivrance de Wezz

Ines, Naé€l, Nefou, Tezitra et Miaro penetrerent dans le repaire du
Kloukabelc. Les murs ¢taient recouverts d'ombres glacantes,

et une aura de peur planait dans l'air. La creature sombre se dressa
devant eux, ses yeux ctincelants d'une lueur malveillante.

Le Kloukabelc tenta de semer la terreur en créant des 1llusions
cauchemardesques, cherchant a exploiter les peurs les plus
profondes des enfants. Mais cette fois-ci, 1ls €taient prepares.

[ls se rappelerent de tout ce qu'ils avaient appris au cours de leur
voyage a travers Wezz.




Ines et Naél se tinrent la main, fermant les yeux pour se
concentrer. Ils puiserent au plus profond d'eux-mémes, libérant
leur 1magination et leur amour. Un ¢eclat de lumiere eémana d'eux,
brisant les 1llusions du Kloukabelc. Les ombres reculerent devant
la lueur de leur bouclier de lumiere.

Tezitra, avec son ton sarcastique habituel, dit, tout en reculant
tout de méme de peur :

« Eh bien, tu t'es bien amus¢ avec tes 1llusions, Kloukabelc,
mais c'est termine maintenant ! »

Miaro, avec sa sagesse et sa double tete, invoqua les forces de Wezz pour renforcer le bouclier
de lumiere. IIs formerent un cercle autour de la creature.

Le Kloukabelc rugissait et lancait des attaques desesperees, mais les enfants

ctaient resolus.




Finalement, le Kloukabelc ne put résister plus longtemps
devant tant de détermination, et fut deétruit par la lumiere
du bouclier.

La vague de lumiere grandissait de plus en plus, innondant
le repaire, puis dissipant les tenebres qui avaient envahi
Wezz. Le monde magique ¢tait enfin libeére de I'emprise

de la créature.

Désormais, Wezz était libéré du Kloukabelc.

[’amiti¢, le courage et 'tmagination avaient triomphe de la peur.




In¢s et Na€l comprirent le veritable secret de Wezz.

Ce monde magique ¢tait ne de leur imagination, un lieu ou 1ls pouvaient donner vie a leurs réves
et surmonter leurs peurs. Ils realiserent que le Kloukabelc n’¢tait qu’une représentation de leurs
peurs qu'ils avaient enfouies au fond d'eux.

Une fois ce periple terming, Ines et Naé€l furent a nouveau transportes par un mysterieux vent,
et se retrouverent dans leur jardin.

Ils allaient connaitre de nouvelles histoires a 1’avenir ) 2 |
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et I'esprit de Wezz les accompagnera toujours, prét a les
inspirer et a les guider dans leur voyage a travers les mondes
Imaginaires,... leurs mondes.




Scénario & illustrations
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