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Ox> 4215

: . . (x) = @49
IT Soit la fonction / définie sur R telle que ! 23 54
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2. Calculer les images par la fonction / des réels 3 et de 9
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3. Calculer les antécédents s’ils existent, des réels 0 et de 9 par
la fonction /



4. Le point 4(=>190) annartient-il 3 la représentation graphique

de / (justifier) ¥>7, 0r: 4Dy
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5. Trouvez les coordonnées des points B et B’ appartenant a la
courbe de / et la droite y=16 (on pourra utiliser la
factorisation de f))
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6. Trouver les coordonnées du point d’intersection de Cf avec
I"axe des ordonnées
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7. Trouver les coordonnées du point d’intersection de Cf avec

I’axe des abscisses
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