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Bonjour.
J’ai souhaité créé ici un document dans lequel il est facile de naviguer. C’est la raison pour laquelle :
* a chaque énoncé d’exercices, vous pouvez cliquer sur le numéro de la page ou se trouve le
corrigé pour vous y rendre directement ; si celui-ci est suivi du symbole « & », cela signifie que

I’exercice et son corrigé ont fait 1’objet d’une relecture approfondie afin de minimiser le risque
d’erreurs ;

° atout moment, vous pouvez retourner au sommaire en cliquant sur le petit carré M qui se trouve
devant chaque titre.

Malgré la vigilance apportée récemment a ce document, il se peut que quelques erreurs soient restées
dans les énoncés ou corrections ; si vous avez un doute, n’hésitez pas a me contacter via le formulaire
qui se trouve sur mon site (http://www.mathweb.fr) afin d’aboutir a2 un document tendant vers la
perfection...

Je vous remercie par avance et vous souhaite un bon travail !

Stéphane Pasquet
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3 juin 2018
& Exercice & corrigé relus avec attention pour éviter les erreurs
Traduire des programmes Scratch en algorithmes
B Exercice 1. Programme de calculs Koo @

{Corrigé page 10 %}

On considere le programme Scratch suivant :

Parmi les algorithmes suivants, lequel représente ce programme ?

Algorithme 1

Entrées
X est un nombre
y est un nombre

Traitement
Demander la valeur de x
Affecter 4 y la valeur 3x*x-12/4

Sortie
Afficher y
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E Nous allons utiliser ici la méthode par substitution.

—3x+3y=14
x=442y
—3(4+2y)+3y=14
x=4+2y
—12—-6y+3y=14
x=4+2y
—3y 26
—4—|—2y

—3x+3y=14
x—2y=4

!

!

/—’h\/—’h\/—’h\/—’h\/—’h\

:4_|_2>< 6):@:_@

L’ensemble solution est donc S = { (—? T3 ) }

E On va utiliser la méthode par addition (méthode par combinaison linéaire).

3x—2y=5 L —29y =38 Ly <—4L1-3L2
—
dx+Ty=4 L, 29x =43 L, «—T7L1+42L2

_ 3
— { Y 7
X :—9
43 8
L bl luti td = — == .
ensembole solution €S OnCS {(29’ 29)}

4x -2y =38 Ly

Nous avons le systeme suivant : .
o —2x+ y= —4 Ly

On remarque que —2L, donne : 4x — 2y = 8, soit L. Ainsi, L; <= L,. Le systeme est donc
composé d’une unique équation : y = 2x — 4 (si on prend Lj). Il admet donc une infinité de
solutions :

S={(x,2x—4), xe R}

%x+3y:7 Ly

E Nous avons le systeme suivant : .
3x+ 6y =14 Ly

. ( . 17
On remarque que 2L; <= L, donc le systeme est composé€ d’une unique équation : y = — §x+ 3
donc il admet une infinité de solutions :

e——
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B Corrigé de I'exercice 1.

Corrigés

3 juin 2018

[Retour a I’énoncé de I’exercice]

Angles (endegrés) | 0| 30 | 45 | 60 | 90 | 180
Angles (en radians) | 0 g % g g /4
Cosinus 1 ? g % 0| -1
Sinus 0 % ? ? 1 0

B Corrigé de I'exercice 2.

. 2m
Convertir 5 radians en degrés.

. N . - 180
Pour convertir de radians a degrés, on multiplie par =

2 180 360m

=7
5 T hy.4

2
Ainsi, ?” radians = 72°.

Convertir 130° en radians.

[Retour a I’énoncé de I'exercice]

Pour convertir de degrés a radians, on multiplie par ——.

180

130 x T _ 1307r: 137

Ainsi, 1330° = 113_871: radians.

114

180 180 18 °



Le volume du tétraedre peut aussi se calculer a I’aide de la formule suivante :

1
/VZEXMJKXAH

Donc : \/_
15 1 6 ,
X" ==X — AH
6x 3 X 1 X X
D’ou \/_
1 6
6)(73 = E)Cz X AH
Donc : ! 12 5
AH = -x° = X
6 x2/6 V6
Soit :
AH = \/—gx
3
B Corrigé de I'exercice 5. [Retour a I’énoncé de I'exercice]

0 -

b.

C.

H -

b.

H -

b.

Les arétes qui sont paralleles a (AB) sont : (DC), (EF), (GH), (EH), (FG), (DH) et (GC).
Les arétes qui coupent (AB) sont : (AD), (BC), (FB) et (EA).

Les arétes qui ne sont pas coplanaires avec (AB) sont : (EA), (CG), (DH), (FB), (EF), (FG),
(HG) et (EH).

Les faces du cube qui sont paralleles a (AB) sont : (EFGH) et (DCGH).

Les faces du cube qui coupent (AB) sont : (BCGF), (ADHE), (ABEF) et (ABCD)

La face du cube qui est parallele a (ABCD) sont : (EFGH).

Les faces du cube qui coupent (ABCD) sont : (ABFE), (DCGH), (BCGF) et
(ADHE).

n Les points I, J et F sont coplanaires puisque appartenant au plan (EFG). Or, D n’appartient pas a
ce plan, donc (DF) non plus. Ainsi, (1J) et (DF) ne sont pas coplanaires.

E La figure est la suivante :

H appartient au plan (DFB) et au plan (ACH). Il en est de méme pour I’intersection des droites
(AC) et (DB), que nous nommerons K.
Ainsi, la droite d’intersection des plans (DFB) et (ACH) est la droite (HK).

146



B Exercice 3. Calcul d’effectifs, diagramme en barres *icirvete @
[Corrigé page 155 %J

Voici les températures moyennes du mois de mars 2006 a Larribar-Sorhapuru :

62-82-12-15-63-56-75-121-109-79-86-9-10-14.1-11.6-103-10.2-11.9-
125-13.2-126-11.2-12.7-16.6-17.3-19.8-18.6-13.5-15.2-18.5-17.8

Calculer les effectifs des classes [5;8], [8;11[, [11;14[,[14;17] et [17;20].

Représenter ces classes par un diagramme en barres.

B Exercice 4. Calculs avec classes *irtrvery @
{Corrigé page 155 &*}

On considere la série statistique suivante :

Classes | [0;3[ | [3:6] | [6;12] | [12;20] | [20;25]
Effectifs | 10 15 10 20 25

Représenter cette série statistique par un histogramme.

Calculer les effectifs cumulés croissants et les représenter graphiquement. En déduire une valeur
approchée de la médiane de la série statistique.

En assimilant chaque classe a son centre, calculer une valeur approchée de la moyenne de la série
statistique.

B Exercice 5. Salaires dans une entreprise *Ahsrirse @
{Corrigé page 156 &}

Dans une entreprise, on releve les salaires des personnes y travaillant et on reporte les résultats dans
un tableau :

Salaires (en €) ]125051350] | ]1350;1450] | ]145051650] | ]1650;1750] | ]1750:1950] | ]1950;2150] | ]2150:2550] | ]2550;3550]
Effectifs 32 28 17 35 12 15 10 5
E.c.c.

Fréquences (%)

Déterminer la classe modale et I’étendue de cette série statistique.
Compléter le tableau précédent. On arrondira les fréquences au centieme.
Construire I’histogramme de cette série.

ﬂ Construire le polygone des effectifs cumulés croissants.

Donner la valeur de la médiane m, et déterminer graphiquement une valeur approchée des premier
et troisieme quartiles Q; et Q3.

E Calculer la moyenne x de cette série statistique. On donnera une valeur approchée a 1’unité.
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