Quand 1ls furent suffisamment ¢loignes de Gadra, 1ls s'arr€terent pour reprendre leur soutile.
Ines et Nag¢l etaient degus de ne pas avoir vaincu le dragon, mais 1ls savaient qu'il fallait trouver
une autre approche pour delivrer Wezz du Geant de Papier.

Maditra proposa de chercher des indices et des conseils aupres d'autres créatures de Wezz pour
les aider dans leur quéte. Ines et Naé€l approuverent cette 1dee, sachant que l'entraide et I'union
ctaient essentielles pour surmonter les defis qui les attendaient.

Ainsi, Ines, Naél et Maditra reprirent leur voyage
a travers Wezz, déterminés a trouver une

solution pour delivrer le monde enchanté du
Geant de Papier.




