Lycée Albert Calmette

Test fonctions
durée 10 minutes
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15 Question 1.1 Donnez le nom, les parameétres et le type de sortie de la fonction suivante :

1 def inconnue(n): #Nom: (M(OnMive Y
2 m =0
3 valeur = 0
4 while m <= n #Parametres: C‘/
5 valeur = valeur + m ;
5 meEm o+ 1 #Type de sortle
7 return valeur Jf‘/ttﬁ
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:(:Z < Question 1.2 Expliquez ce que fait la fonction et donnez un exemple d’exécution :
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?’/ Question 1.3 Quels sont les types respectifs des variables suivantes?

12 = 7.3

2 b = "False"
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Lycée Albert Calmette

Etes-vous au top ?
durée 1h
L'usage de la calculatrice est interdit

Ezercice 1
Des hors-d’euvres pour vous mettre en appétit

Question 1.1 Soit le code Python suivant :
a = (12,05,37)
print (al1))
al2] = 43

OA l'exécution, il va s'afficher 12 et le tuple vaudra (43,25,32)
O A I'exécution, il va s'afficher 25 et le tuple vaudra (12,25,43)
B A T'exécution, il va s'afficher 25 et afficher un message d'erreur
0 A Pexécution, il va immédiatement s’afficher un message d’erreur

Question 1.2 Avec la variable alphabet définie par 'affectation suivante, quel est I'indice de
la lettre *E’

alphabet = ['A','B','C"'D',IEI,IFI,Igll|H|]
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Question 1.3 Quelle commande faut-il taper pour faire afficher I'élément d’indice 77
T Qouk bapen aldelell Qumt(alddet[71) J
Question 1.4 Quel est le résultat de la fonction range(1,9,2)?
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Question 1.5 On désire écrire une fonction table(n) qui -a.ﬁiché la table de multiplication
den:

= T

Un affichage typique serait (pour table(2)) :
1ix 2= :2

10 x 2 = 20 _
Compléter le code suivant en remplagant les pointillés par les bonnes instructions :
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Ezercice 3
Un petit dessert type épreuve pratique du bac ?

On considére des chaines de caractéres, appelées "mots d trous', contenant uniquement
des majuscules et des caractéres .

Par exemple INFOXMA®IQUE, #»#Ix++E++ ot S+ sont des mots & trous. On se propose de
programmer une fonction correspond :

® qui prend en paramétres deux chaines de caractéres de mémes longueurs mot et mot_a_trous
ol mot_a_trous est un mot & trous comme indiqué ci-dessus;

® ¢t qui renvoie :True si on peut obtenir mot en remplacant convenablement les caractéres
**’ de mot_a_trous; False sinon.

L'algorithme est le suivant :

1 Algorithme : fonction correspond()

Entrées : mot (chaine de caractéres) - mot qui va étre testé

Entrées : mot_a_trous (chaine de caractéres) - un mot a trous
Sorties : Une booléen

pour 2 qui varie entre 0 et la taille de mot faire
si l'élément d'indice i de mot_a_trous n’est pas égal a l'élément d’indice 1 de
mot et l'élément d'indice i de mot_a_trous n'est pas égal & '*’ alors
L retourner Faux
retourner Vrai

..Ecrire le code python définissant la fonction correspond ci-dessous...
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Exercice 4
Le tri par sélection

Question 4.1 Rappeler, sans coder, le principe du tri par sélection.
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Question 4.2 On réalise un tri en place et par sélection de la liste [28, 2, 34, 12, 16]. Donner les 3
\ premiéres valeurs de 'état de liste lors de ce tri.

4'eckbtion . (2,28 %, 12,40
2° ikkion, . AR A8 Boh [2, 78,42 30 4G
il Singin . (242,28 24,467

Question 4.3 Combien d’opérations sont globalement nécessaires pour trier cette liste 7
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Ezercice 5
Epreuve pratique sujet 28 session 9021

On considére V'algorithme de tri de tablean suivant - a chaque étape, on parcourt depuis le début dy tablean
tous les éléments non rangés et on place en dernidre position le plus grand élément,
Exemple avec le tableay : ¢ = (41, 56, 21, 18, 12, 6, 25]

e Etape 1 : on parcourt tous les ¢léments du tableau, on permute le

Plus grand élément avee Je dernier. Le
tableau devient t = (41, 25, 21, 18, 12, 6, 55]

o Etape 2 : on parcourt tous les éléments sauf |e dernier, on permute Je plus grand éléme
'avant-dernier. Le tablean devient : t = [6, 26, 21, 18, 12, 41, 55]

--et ainsi de suite. Le code de la fonction tri_iteratif qui implémente cet algorithme est donné j-
Complétez ce code.

1 def tri _iteratif (ta
for k in range(
imax = (M
for i in range
NG s
imax = 4
if tab[imax] >

fﬂ%@g& -+, tab[imax] . tab [imax], % tr]
return tab ‘
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5 Ezercice 6
PTeuve pratique sujet 11 session 2023

La foncti ; _

du tri ;; E;}::sg?ioﬁsmmme prenc! €0 argument une liste tab et trie cette liste en utilisant la méthode

On rappelle le rin;:i u:jp Sesoetie fomftmn pour qu’elle réponde & la spécification demandée.

R Ladie lﬂi tqu:e “1 Ui par insertion : on considere les éléments A trier un par un, le premier élément

i I:ri’é i b 1:8312, une liste triée de lor}g_l‘leur 1. On range ensuite le second élément pour constituer

deuite. Aok gUeur 2, puis on range le troisitme élément pour avoir une liste triée de longueur 3 et ainsi
ks aque étape, le premier élément de la sous-listemon triée est placé dans la sous-liste des éléments

déjatriés'de sorte que cette sous-liste demeure tride.

Le princ‘ipe du .tr.i par insertion est donc d'insérer'a 1a n-idme itération, le n-iéme élément & la bonne place.
En pratique voici un exemple détaillé sur la liste initiale [5,2,9,1,5]

) i.nitialemeut‘ on suppose donc que le?5'a gauche constitue & lui tout seul une liste|déja triée (de 1 seul
élément) soit [5,2,9,1,5)

*» on cherche donc & positionner 'au bon endroit" le ler élément non trié, cad le 2 (rangé dans la variable

valeur_insertion). On le compare 4 I'élément & sa gauche... qui est 5. Comme il est plus petit que le 5
on fait 2 choses...

1. on "décale® le 5 & droite on obtient[5,5,9, 1, 5]
2. Comme il n'y a plus d’élément encore & gauche, on place le 2 4 sa place (donc en début de liste) et
on obtient [2,5,9,1,5]

» Maintenant la partie bien triée est de longueur 2, et on cherche & insérer a la bonne place le premier
élément non encore trié, & savoir le 9. Comme celui-ci est plus grand que le nombre se trouvant A sa
gauche, il est bien placé. La liste deyvient : [2, 5, 9,1,5]

¢ On cherche a bien positionner le 1.

1. Comme le 1 est plus petit que le 9, on décale le 9 sur sa droite : [2, 5§, 9, 9,5]
2. Comme le 1 est plus petit que le 5, on décale le 5 sur sa droite : [2, 5, 5, 9,5]
3. Comme le 1 est plus petit que le 2, on décale le 2 sur sa droite : [2, 2, 5, 9,5]
4. Comme on a atteint le début de la liste, il n'est pas possible de décaler, c'est done que le 1 se trouvera
en début de liste,.. On obtient : [1, 2, 5, 9,5]
e On cherche a bien positionner le 5.
1. Comme le § est plus petit que le 9, on décale le 9 vers la droite. La liste devient [1, 2, §, 9, 9]

i 2. Comme le 5 n'est pas plus petit que le 5 on s'arréte et on insére le 5 A sa place. La liste devient [1,
2, 6, 5, 9]

def tri_insertion(tab):
n = len(tab) ¢

1

|

3 for i in range(l, n):

4 valeur_insertion = tabl[.;A]
: P ] T}t\u- 1able j Bort a déterminmer ofl placer la valour 3 ranger
; 0 J o 1)\"}%-

o) # tafit qu'on n'a pas trouvé la place de 1'élémoent 3 insérer

8 \ # on décale les valsurs du tableau vers la droite,

o while j > O and valeur_insertion < tab[. O ~).]1:

10 \ tab[j] = ta‘b[j-l}

i h Bl ol "'.i

o tab[j] = k@@g]
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