Types de programmation

e Exécution d'un programme

Il existe différents moyens d’exécuter un programme suil@langage utilisé.
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e Paradigmes de programmation
Un paradigme de programmation est un type de programmation.
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Architecture matérielle

Organisation de I'architecture d’'un ordinateur :

Py Processeur Lo
Carte mére Mémoire
(CPU) (RAM)
=

Controleur

|| draceésala

mémoire

Contréleur des ||
entrées/sorties
(1/0)

Controleur
vidéo
(affichages)

(
Disques Bus SATA
= durs

Controleur

Wifi N

%

' Port
Ethernet

O Controleur
1 Audio

o]
=
Z
G|
j22}
5]

Ports USB &<~

Réseaux

e Encapsulation des données via IP sur un réseau ethernet
PC A

~ Envoi d’un message de A vers B
via le protocole IP sur un réseau Ethernet I—_I__—l

....................................

; | Message IPA E EAdresseE
IP A i [de Avers B * MACA ;

MACA X S :
Datagramme I[P En-téte [P En-téte Ethernet Trame Ethernet

e Masque de réseau
Décomposition d’'une adresse IP en adresse de réseau et dmenac

50 40 30 123
Adresse IP: 0011 0010.0010 1000.0001 1110.0111 1011 /24
< , > «——>
réseau machine
255 255 255

Masque de réseau : 1111 1111.1111 1111.1111 1111.0000 0000

» €—>

(équivalentde «/24») 54 pirs utilisés pour le réseau 8 bits non utilisés
pour le réseau

e Protocoles de routage RIP et OSPF

RIP (Routing Information Protocol)
Plus court chemin déterminé

par le nombre de sauts
R1—R2—R5

OSPF (Open Short Path First)
Plus court chemin déterminé
par le coiit des routes

R1— R3—>R4—R5




Arbre : structure de données représentant un graphe aggaigenté connexe.
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e Parcours en profondeur

Ordre

Description

Liste des nceuds

Préfixe

Ordre dans lequel on rencont
les nceuds pour la premiere foi

?LB—D—E—G—H—C—FA

Postfixe

Ordre dans lequel on rencont
les naeuds pour la derniére foig

D-G-H-E-B-I1-F-C-A

Infixe

Chaque nceud ayant un fi
gauche est répertorié la s

conde fois qu’on le rencontre

et chaque noeud n’ayant pas
fils gauche est répertorié la pr
miére fois qu’on le rencontre.
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e Parcours en largeur
On liste les nceuds suivant leur niveau dans l'arbre :
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Graphe : structure de données relationnelle qui formatisebnnexions entre plusieurs états.

Graphes non pondérés Graphes pondérés
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Structures de données élémentaires
Tableau Sequencg finie et de ta}llle_ fixe d’éléments auxquels on
peut accéder par leur indice.
Dictionnaire Association dynamique de paires clé/valeur.
Li Groupe d’éléments ordonnés que I'on peut maniptiler
Iste R
individuellement.
Pile Liste remplie sur le principe « dernier arrivé, prem|er
sorti » (LIFO).
. Liste remplie sur le principe « premier arrivé, prem|er
File .
sorti » (FIFO).
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Principe de I'authentification d’'un message entre deuxespondants :
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Processus (process en anglais) : instance d’'un programme, chargée en mémaoire,
qui est exécutée de maniére continue ou discontinue pasierag d’exploitation.

e Etats principaux d’un processus

En cours
d’exécution

! o)
B

e Deadlock (interblocage)

Deux processus (A) et (B) sont chacun en attente d'un trguaildoit fournir I'autre.

Systeme de gestion de bases de données (SGBD)

e Principe de fonctionnement d’'un SGBD
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Logiciel A

SGBD

T Réponses

Les logiciels envoient
des requétes et

recoivent les réponses
\
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Excel
Tables de
données
e Les différentes jointures de tables
_ Opérations de jointure TABLE B
*A ID *B ID
AChampl BChampl
AChamp?2 BChamp2
AChamp3 BChamp3
Jointure select * from
gauche TABLE A as A )
left join TABLE B as B on B.BChampl=A.AChampl
Jointure select * from
droite TABLE A as A
right join TABLE B as B on B.BChamp1=A.AChamp1
Intersection | select * from
TABLE_A as A )
inner join TABLE B as B on B.BChampl=A.AChamp1
Jointure select * from
gauche TABLE A as A )
exclusive left join TABLE B as B on B.BChampl=A.AChamp1
where
B.BChampl is null
Jointure select * from
droite TABLE A as A )
exclusive right join TABLE B as B on B.BChamp1=A.AChampl
where
A.AChampl is null
Jointure select * from
d’exclusion TABLE A as A

full join TABLE B
where
A.AChampl is null

or B.BChampl is null

as B on B.BChampl

=A.AChampl [ )




