Casse brique

Calcul de 'angle de rebond de la balle sur la barre




Le rebond sur la barre dans le
programme

=t level(self, level):

1extFrame(self):

F collision(self, ell, el2):




Le rebond par défaut

/ - ‘\uava nt

La formule :

Xapres = (—gvant) Y% 21 ou Xapres = 360 — @gpant



Un probléme

Comment permettre le controle
de la trajectoire de la balle ?



Des contraintes

» Les conditions :
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x =0 > Qagpres = 360° — Xavant
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X = ——  Ogpres = 20°
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L’'idée
» Définir 4,05 comme le mélange de 2 angles :

Anormal | angle par défaut : dépend seulement de @ qnt
—_ o
Anormal = 360° — Xavant

Acaicule Vangle calcule : depend seulement de x

—70
Hcalcule = mx + 90

equation de droite affine obtenue en posant

—L/2 160°
L/2 20°



L'idée (suite)

» Deéfinir la proportion des 2 angles en fonction de x :
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» La formule de base :

Aapres
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» La formule amelioree :

Aapres =
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» Formule de base

% dea +% dea

normal
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L’idée (suite)
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» Formule ameélioree
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L’algorithme et le code

Lalgorithme

Algorithme rebo
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